Zmeny pravidel fotbalu
od 1.7. 2016

OFS Kromeériz 15.7. 2016



... hejvetsi zmeny za posledni dobu

CELKEM 93 ZMEN



Pravidlo 1: Hraci plocha

* Pojem “rohovy oblouk” nahrazuje “rohové uzemi”

* Na rohovych praporcich jsou povolena loga (ne reklama)

Pravidlo 2: Mic

e Beze zmen
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Pravidlo 3: Hraci/Pocet hract (plvodni nazev)

* Novy nazev

* DalSi osoby na HP zasahujici do hry

* Pokud R prerusi hru protoze hrac, nahradnik, vystridany
hrac, odvolany hrac nebo pfislusnik druzstva zasahne do
hry...

* Navazani hry je nové PVK nebo PK (puvodné NVK)




Pravidlo 3: Hraci/Pocet hracld (plvodni ndzev)

* Branka vstrelena jinou osobou ktera vstoupila na HP

e (divak/ndhradnik se pokusi zabranit brance, dotkne se ale
branka padne)

* Vlastni branka plati
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Pravidlo 3: Hraci/Pocet hract (plvodni nazev)
*\/ylou€eni hrace pred zahajenim hry:
A) pred zahajenim zapisu o utkani (nesmi byt uveden

mezi nahradniky ani hraci, situace bude popsana v
ZoU)

B) po zahajeni ZoU pred vykopem (bude nahrazen
nahradnikem, druzstvo ale nesmi doplnit pocet

nahradniku)



Pravidlo 4: VVystroj hracu

 Paska kryjici stulpny hracd musi byt stejné barvy
jako stulpny




Pravidlo 5: Rozhodci

* Rozhodci muze vyloucit hrace uz pri kontrole hraci
plochy pred zahajenim ZoU (viz pravidlo 3)

* Hrac¢ zranény v dusledku faulu hrace potrestaného
CK/ZK smi byt velmi rychle oSetfen na HP a zUstava
na hristi




Pravidlo 6: Asistent rozhodciho (stary nazev)

* Novy nazev
* Popisuje odpovédnost AR, AAR, 4. R (odllsne postavenl pr| PK)

hracu)



Pravidlo 8: Zahajeni hry

* VV'ykop muze byt proveden kterymkoliv smérem
» Z vykopu nelze dosahnout vlastni branky

* Mice ktery je ve hre se musi dotknout nejméné 2 hraci nez bude
dosazeno branky

* \/ pravidle je vyslovné uvedeno:
* Mic je po vykopu ve hre jestlize je kopnut a zjevné se pohnul
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Pravidlo 9: MiC ve hre a micC ze hry — beze zmény




Pravidlo 10: Urceni vysledku utkani
(puvodné — dosazeni branky)

* Nyni obsahuje i ,kopy ze znacky pokutového kopu)

* rozhodci nyni musi losovat aby vybral branku na kterou se budou
kopat kopy ze znacky pokutového kopu

* Neplati pokud nastanou “jiné okolnosti” (napf. bezpec€nost, stav HP, slunce v ocich brankare))

* Minci bude losovano podruhé aby byl vybran exekutor 1. kopu

* Kopy ze znacky pokutového kopu pokracuji i v pripadé Ze pocet ¢lent
v tymu klesne pod 7 hracu

* Tymy pred PK nemusi hl3sit poradi a Cisla hracud



Pravidlo 11: Offside

e Pdlici ¢ara je neutralni (hrac musi byt na souperoveé poloving)

* NVK za ofsajd je nove rozehravan v misté kde hrac zahral micem
(svedl souboj, ziskal ze svého postaveni vyhodu)
* Atoiv pripadé Ze je to na obranné poloviné!




Pravidlo 12: Zakazana hra a nesportovni chovani

* DOGSO za prestupek ktery je trestan volnym kopem:

» pokud je nafizen PK, bude hra¢ pouze napomenut (ZK) s v
* Drzeni, stréeni, stazen o
* Nebyla snaha hrat micem

Prestupek spachany proti hraci na HP proti:
* soupefri: NVK, PVK, nebo PK (dle potreby)
* Spoluhradi, nahradnikovi, vystridanému hraci, prislusniku druzstva,
rozhod¢imu: PVK, nebo PK
* Ostatni osoby: MiC ROZHODCIHO
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Pravidlo 12: Zakazana hra a nesportovni chovani

Prestupek spachany hracem MIMO HP :
* Hrac byl mimo HP: MR tam kde byl mic
* Hrac opustil HP aby spachal prestupek: NVK tma kde byl mic

* Hrac opustil HP v dUsledku hry a dopustil se pfestupku proti soupefi:
« NVK nebo PVK na hranici HP nebo PK jestlize je pfestupek v blizkosti PU




Pravidlo 12: Zakazana hra a nesportovni chovani

* Pfestupek nahradnika, vystridaného hrace, odvolaného hrace nebo
prislusnikd druzstva na HP: PVK nebo PK




Fouls and Misconduct Committed by Players

Where Offense Against Restart
. Foul and/or ;
On field . Opponent IFK/DFK at point of offense, or PK
misconduct

Teammate, sub, ref,

On field Misconduct AR, coach

DFK at point of offense, or PK

On field Misconduct Outside agent DB where ball was
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Misconduct Committed by Others

Where Offense By Restart

Substitute,

S - IFK where ball was

On field Enters field illegally

Team official, sent off

On field Enters field illegally : DB where ball was
player, outside agent
On field Interferes with play ST EEI @R DFK at point of offense, or PK
sent-off player
On field Interferes with play Outside agent DB where ball was
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Pravidlo 13: Volné kopy

* Mic je ve hre je-li kopnut a viditelné se pohne
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Pravidlo 14: Pokutovy kop

* NVK

* V pfipadé Ze PK zahraje jiny hra¢ ne? je oznaden (+ZK)
Kdyz zahraje nazpét
Nedovolena finta — zastaveni pred kopem

Opakovani PK
NedodrZeni postaveni brankare + ZK!!!




Pravidlo 15: Vhazovani

* Soupef se pFiblizi vice nez 2 metry — ZK (za NCH)
e Pokud byl uz hod proveden NVK
* Vyrusovani )
* Kfik, gesta) - ZK
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Pravidlo 16: Kop od branky

* An opponent who was in the penalty area when the goal kick was
taken now may not be the first to play the ball, and may not
challenge for it (i.e. may not attempt to be the first to play it)

* How we’ve always done it, but now it’s in the Laws:
* The ball must be stationary before being kicked
* The restart for an “own goal” from a goal kick is a corner kick
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Pravidlo 17: Kop z rohu

 How we’ve always done it, but now it’s in the Laws:
e The ball must be stationary
* In play when “kicked and clearly moves”
 Kicking the ball directly into own goal results in a CK for the opponents
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Otazky?
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